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   LỜI NÓI ĐẦU 

Xuất phát từ mục tiêu giáo dục và đào tạo, để hình thành nhân cách cho trẻ phát triển toàn diện. Do vậy, việc giáo dục thẩm mĩ cho học sinh tiểu học là một trong những yếu tố vô cùng cần thiết. Nếu dạy học là khó thì dạy nghệ thuật càng khó, cần phải mang tính nghệ thuật cao hơn. Vì học mĩ thuật đem lại niềm vui cho mọi người, làm cho mọi người nhìn ra cái đẹp, thấy cái đẹp có ở trong mình, xung quanh mình, gần gũi và đáng yêu. Đồng thời mĩ thuật giúp mọi người tự tạo ra cái đẹp và thưởng ngoạn nó ngay trong sinh hoạt thường ngày, làm cho cuộc sống của chúng ta thêm ý nghĩa, hài hoà, hạnh phúc. 

Thông qua môn Mĩ thuật, sẽ trang bị cho các em một số kiến thức, kĩ năng cơ bản về hội họa. Từ đó, phát huy óc sáng tạo và tính thẩm mĩ, phát triển năng khiếu, phát hiện tài năng và bồi dưỡng nhân tài, giúp thế hệ tương lai trở thành những con người phát triển toàn diện.

Chương trình mĩ thuật ở cấp Tiểu học nói chung có ý nghĩa rất lớn trong nhận thức về thẩm mỹ của học sinh. Bởi vì bản thân mĩ thuật hết sức khoa học, khoa học về sự sắp xếp của các hình trong không gian ba chiều, khoa học về cách bố trí màu sắc, đường nét... Tại trường tiểu học Đại Đồng học sinh được học Mĩ thuật theo định hướng phát triển năng lực. 
           Có thể nói ưu điểm của phương pháp dạy học mới là tích cực, mà ở đó học sinh chủ động, tự lực khai thác tri thức dưới sự hướng dẫn của giáo viên. Các phương pháp dạy học mới được triển khai đã kích thích sự say mê, hứng thú trong học tập, bồi dưỡng phát triển năng lực cảm thụ thẩm mĩ, năng lực tư duy và trí tưởng tượng của học sinh. Tuy nhiên giải quyết như thế nào để đáp ứng nhu cầu học tập của học sinh hay hình thức tổ chức lớp học ra sao, cách thực hiện các quy trình sáng tạo vẫn là những băn khoăn lớn của mỗi giáo viên chuyên trách khi giảng dạy. Chính từ những trăn trở này, tôi đã tiến hành nghiên cứu và thực hiện đề tài: Phát huy năng lực học sinh trong “tổ chức trò chơi dạy học Mĩ Thuật ở Tiểu học”

                                                              Tôi xin chân thành cảm ơn!             
PHẦN I:  PHẦN MỞ ĐẦU
A/ Đặt vấn đề: 
I/ Thực trạng của vấn đề:
Từ thực tế giảng dạy ở giai đoạn này, phần đông học sinh yêu thích môn học. Bên cạnh đó có một số em rất thờ ơ, thậm chí chán nản đến giờ học, điều này khiến cho tiết học trở nên nặng nề, không hứng thú. Vì vậy việc khắc phục tâm lý cho học sinh quả là khó khăn và hết sức cần thiết. 
Qua thực tế nhiều năm giảng dạy trong trường Tiểu học và những năm gần đây được tiếp cận phương pháp dạy học mới của Đan Mạch, đặc biệt việc thực hiện chương trình giáo dục phổ thông 2018 tôi thấy việc học mà chơi, chơi mà học của học sinh phát huy được nhiều hiệu quả năng lực của học sinh. Song với phương pháp cũ môn Mĩ Thuật trò chơi ít được sử dụng, năng lực học sinh ít được phát huy. Các tài liệu giảng dạy môn Mĩ Thuật như sách bài soạn, sách Mĩ Thuật giáo viên chỉ hướng dẫn nội dung cơ bản của từng bài mà không nói đến trò chơi nên nhiều khi giáo viên không mạnh dạn đưa trò chơi vào giờ dạy từ đó năng lực học sinh ít được thể hiện. Mà tôi thấy nếu tổ chức được trò chơi trong giờ Mĩ Thuật thì giờ dạy trở nên phong phú, hấp dẫn học sinh hơn, học sinh được làm việc nhiều từ đó các em nắm bài chắc hơn. Việc muốn học sinh thực sự tập trung vào môn học thì đòi hỏi phải có sự quan tâm của giáo viên, giáo viên cần phải chuẩn bị đầy đủ bài dạy, đồ dùng dạy học, phải sát với nội dung bài học và đặc biệt là đưa ra những phương pháp mới, những trò chơi để lôi cuốn các em làm việc từ đó năng lực các em được biểu lộ.
Chính vì những lý do nêu trên mà tôi đã chọn đề tài sáng kiến kinh nghiệm Phát huy năng lực học sinh trong “tổ chức trò chơi dạy học Mĩ Thuật ở Tiểu học”.
a. Thuận lợi.
Được sự quan tâm giúp đỡ tận tình của Ban giám hiệu nhà trường, các cấp, các ban ngành cùng đồng nghiệp. Trong quá trình dạy học những năm gần đây tôi nhận thấy các em rất say mê học môn mỹ thuật, say mê vẽ, làm bài đầy hứng khởi, đó là một điều đáng mừng.
Số đông học sinh chăm ngoan, có ý thức vươn lên vượt khó trong học tập và tu dưỡng.
b. Khó khăn. 

Cơ sở vật chất nhà trường khang trang nhưng phòng học Mĩ Thuật chưa có.
Nhiều em còn thiếu  giấy vẽ, màu tô, chưa thật ham học, chưa được cập nhật các kênh thông tin mới. Các em chỉ chú trọng vào ôn luyện môn Toán, Tiếng việt, Ngoại ngữ tất cả những điều đó dẫn đến chất lượng của sự tiếp thu bài chưa triệt để, còn xem nhẹ, “ Cưỡi ngựa xem hoa”
Hiện nay môn Mỹ thuật trong các nhà trường phổ thông chỉ dạy một tiết trên tuần, đó là phần thời gian quá ít không đủ cho các em tìm tòi tiếp thu và phát huy được khả năng vẽ sáng tạo của mình.
Chính những khó khăn này, lại càng yêu cầu người giáo viên cần phải có phương pháp phù hợp để nâng cao chất lượng tranh vẽ của học sinh trong điều kiện khó khăn chung.
* Điều tra cơ bản đầu năm 2020 -2021 số học sinh yêu thích giờ học Mĩ Thuật là: 

Lớp

Sĩ số

Thích học

Bình thường

Không thích

2A1
39
22/39 = 56,41%
15/39 = 38,46%
2/39 = 5,13%
4A3
44
23/44 = 52,27%
18/44 = 40,91%
3/44 = 6,82%
5A5
42
20/42 = 47,62%
21/42 = 50%
1/42 = 2,38%
Qua quá trình tìm hiểu, nghiên cứu thực trạng, để công tác giảng dạy đạt hiệu quả cao, giúp học sinh phát huy năng lực, tích cực học tập yêu thích môn Mỹ thuật hơn, thì giải pháp thực hiện phù hợp, đơn giản, dễ hiểu chính là điều mà tôi luôn tìm tòi, trăn trở. Và tôi quyết định lựa chọn đề tài: 
Phát huy năng lực học sinh trong “tổ chức trò chơi dạy học Mĩ Thuật ở Tiểu học”.
II/ Ý nghĩa và tác dụng của giải pháp mới:
1/ Ý nghĩa.
+ Phù hợp với quy luật nhận thức của lứa tuổi học sinh tiểu học.

+ Gây hứng thú, say mê cho các em trong học tập, tìm hiểu và khám phá các vấn đề liên quan đến nội dung giáo dục và rèn luyện các kĩ năng.
+ Củng cố kiến thức, rèn luyện kỹ năng, tăng cường năng lực cá nhân và năng lực tổ chức, hợp tác công việc, hoạt động thực tiễn. 

+ Đưa các em về với  những vấn đề của thực tế đời sống, rèn luyện các kĩ năng sống nhanh nhẹn, tháo vát, sáng tạo, khéo léo.

+ Phương pháp tổ chức phân công công việc phù hợp cho từng lứa tuổi.

+ Đánh giá công bằng, khách quan, chính xác trước một vấn đề.
 Bằng những biện pháp như vậy tôi thấy học sinh trường tôi có rất nhiều tiến bộ trong học tập môn Mỹ Thuật cả về tâm lí và năng lực. Khi các em có niềm say mê nghệ thuật, các em được làm việc thì việc truyền thụ kĩ thuật sẽ thuận lợi hơn, giờ học sôi nổi hơn, điều đó thúc đẩy khả năng sáng tạo của các em, lôi cuốn các em vào môn học và học tốt bộ môn.
2/ Tác dụng của giải pháp mới.
Hoạt động vui chơi là hoạt động mà động cơ của nó nằm trong chính quá trình hoạt động trong bản thân trò chơi chứ không nằm ở kết quả chơi. 

Trò chơi  là loại phổ biến của hoạt động vui chơi là chơi theo luật, luật của trò chơi chính là các quy tắc định rõ mục đích, kết quả và yêu cầu của hành động trò chơi, luật của trò chơi có thể tường minh có thể không.
Trò chơi học tập là trò chơi mà luật của nó bao gồm các quy tắc gắn với kiến thức kỹ năng có được trong hoạt động học tập, gắn với nội dung bài học, giúp học sinh khai thác vốn kinh nghiệm của bản thân để chơi, thông qua chơi học sinh được vận dụng các kiến thức kỹ năng đã học vào các tình huống và việc làm của trò chơi do đó học sinh được thực hành luyện tập củng cố mở rộng kiến thức kỹ năng đã học. Như vậy trong trò chơi học tập các kỹ năng môn Mĩ Thuật được đưa vào trò chơi.
Chơi là một nhu cầu cần thiết đối với học sinh Tiểu học, có thể nói nó quan trọng như ăn, ngủ, học tập trong đời sống các em. Chính vì vậy các em luôn tìm mọi cách và tranh thủ thời gian trong mọi điều kiện để chơi. Được chơi các em sẽ tham gia hết sức tự giác và chủ động. Khi chơi các em biểu lộ năng lực, tình cảm rất rõ ràng như niềm vui khi thắng lợi và buồn bã khi thất bại. Vui mừng khi thấy đồng đội hoàn thành nhiệm vụ, bản thân các em thấy có lỗi khi không làm tốt được nhiệm vụ của mình. Vì tập thể mà các em khắc phục khó khăn, phấn đấu hết khả năng để mang lại thắng lợi cho tổ, nhóm trong đó có  mình. Đây chính là đặc tính thi đua rất cao của các trò chơi. Vì vậy khi đã tham gia trò chơi, học sinh thường vận dụng  hết khả năng về sức lực, tập trung sự chú ý, trí thông minh và sự sáng tạo của mình.

Trò chơi học tập làm thay đổi hình thức hoạt động của học sinh, giúp học sinh tiếp thu kiến thức một cách chủ động, tích cực và tự giác. Giúp học sinh rèn luyện củng cố kiến thức đồng thời phát triển vốn kinh nghiệm được tích luỹ qua hoạt động chơi.

Trò chơi học tập rèn luyện kỹ năng, kỹ xảo, thúc đẩy hoạt động trí tuệ, nhờ sử dụng Trò chơi học tập mà quá trình dạy học trở thành một hoạt động vui và hấp dẫn hơn, cơ hội học tập đa dạng hơn. 

Trò chơi không chỉ là phương tiện mà còn là phương pháp giáo dục
III/ Phạm vi và đối tượng nghiên cứu: 
1/ Phạm vi nghiên cứu.
Về nội dung: Phát huy năng lực học sinh trong “tổ chức trò chơi dạy học Mĩ Thuật ở Tiểu học”.
2/ Đối tượng nghiên cứu.
Học sinh Trường Tiểu học Đại Đồng - Huyện Văn Lâm- Tỉnh Hưng Yên.
B/ Phương pháp tiến hành:
          I/ Cơ sở lý luận và thực tiễn:           
1/ Cơ sở lý luận.
Trong Chương trình giáo dục tiểu học hiện nay, môn Mĩ Thuật cùng với các môn học khác trong nhà trường Tiểu học có những vai trò góp phần quan trọng đào tạo nên những con người phát triển toàn diện.

Mĩ thuật là môn nghệ thuật có tính lôgic và mang tính nghệ thuật cao, nó là chìa khoá mở ra sự phát triển của các bộ môn nghệ thuật khác.

Muốn học sinh Tiểu học học tốt được môn Mĩ Thuật thì mỗi người Giáo viên không phải chỉ truyền đạt, giảng giải theo các tài liệu đã có sẵn trong Sách giáo khoa trong các sách hướng dẫn và thiết kế  bài giảng một cách dập khuôn, máy móc làm cho học sinh học tập một cách thụ động. Nếu chỉ dạy học như vậy thì việc học tập của học sinh sẽ diễn ra thật đơn điệu, tẻ nhạt và kết quả học tập sẽ không cao. Nó là một trong những nguyên nhân gây ra cản trở việc đào tạo các em thành những con người năng động, tự tin, sáng tạo sẵn sàng 
thích ứng với những đổi mới diễn ra hàng ngày.

Yêu cầu của giáo dục hiện nay đòi hỏi phải đổi mới phương pháp dạy học và  môn Mĩ Thuật ở bậc Tiểu học cũng không nằm ngoài xu thế đó mà phải có những phương pháp dạy học theo hướng phát huy năng lực, chủ động sáng tạo của học sinh. Vì vậy người giáo viên phải gây được hứng thú học tập cho các em bằng cách lôi cuốn các em tham gia vào các hoạt động học tập. Trò chơi học tập là một hoạt động mà các em hứng thú nhất. Các trò chơi có nội dung lý thú và bổ ích phù hợp với việc nhận thức của các em. Thông qua các trò chơi các em được trải nghiệm sẽ lĩnh hội những tri thức nghệ thuật một cách dễ dàng, củng cố, khắc sâu kiến thức một cách vững chắc, tạo cho các em niềm say mê, hứng thú trong học tập, trong việc làm. Khi chúng ta đưa ra được các trò chơi Mĩ Thuật một cách thường xuyên, khoa học thì chắc chắn chất lượng dạy học môn Mĩ Thuật sẽ ngày một nâng cao.
Chính vì những lý do nêu trên mà tôi đã chọn đề tài sáng kiến kinh nghiệm: Phát huy năng lực học sinh trong “tổ chức trò chơi dạy học Mĩ Thuật ở Tiểu học”.
2/ Cơ sở thực tiễn. 
Môn Mĩ Thuật là một trong những môn nghệ thuật trong chương trình tiểu học, là môn học được học sinh rất yêu thích. Nó giúp học sinh hiểu biết thêm phần nào về nghệ thuật hội họa và bổ trợ thêm cho một số môn học khác. Môn học nghệ thuật này nhẹ nhàng, mang tính chất” Học mà chơi, chơi mà học”. Thế nên giờ học Mĩ Thuật phải diễn ra thoải mái nhưng hiệu quả, kích thích tư duy sáng tạo của học sinh một cách tự nhiên, không gò ép. muốn vậy ngoài phương pháp dạy học thông thường giáo viên cần có những phương pháp dạy học mới phù hợp với điều kiện thực tiễn, phát huy được năng lực của học sinh.
Với trò chơi phương pháp dạy học rất quan trọng và cần thiết đối với học sinh trong giờ học Mĩ thuật bởi giúp cho trẻ rèn luyện kĩ năng,trí tuệ lẫn phẩm 
chất cho HS. Vì thế phải tổ chức trò chơi sao cho hiệu quả. Trò chơi làm cho không khí lớp học sôi nổi nhưng không ồn ào, lộn xộn. Trò cho kích thích sự tìm tòi sáng tạo của học sinh, tạo cho các em tinh thần thoải mái học. Trò chơi tạo cho các em tính nhanh nhẹn, thông minh đặc biệt là củng cố chắc kiến thức đã học. Đây là yếu tố quan trọng nhất trong tác dụng của trò chơi. Muốn gây hứng thú cho các em học tập cách hay nhất là lôi cuốn các em làm việc, tham gia để những năng lực của các em được bộc lộ phù hợp với trình độ nhận thức và đặc điểm lứa tuổi các em.
II/ Các biện pháp tiến hành, thời gian tạo ra giải pháp:
1/ Các biện pháp tiến hành. 
         Để thực hiện đề tài này, tôi đã sử dụng các phương pháp sau :

a. Nghiên cứu tài liệu. 

         - Đọc các tài liệu sách, báo, tạp chí giáo dục .... có liên quan đến nội dung đề tài.

- Đọc SGK, sách giáo viên, các loại sách tham khảo môn Mĩ Thuật

b. Nghiên cứu thực tế.
- Dự giờ, trao đổi ý kiến với đồng nghiệp về nội dung các trò chơi.
- Tổng kết rút kinh nghiệm trong quá trình dạy học.

- Tổ chức và tiến hành thực nghiệm sư phạm (Soạn giáo án đã thông qua các tiết dạy) để kiểm tra tính khả thi của đề tài.

*Phương pháp nghiên cứu cụ thể:
 - Phương pháp lập kế hoạch.

 - Phương pháp Nghiên cứu lí luận.

 - Phương pháp phân tích tổng hợp.
 - Phương pháp điều tra.

 - Phương pháp thực nghiệm, đối chứng.

 - Phương pháp đàm thoài.
 - Phương pháp tổng kết, rút kinh nghiệm.           
 2/ Thời gian tạo ra giải pháp.

Nội dung

Thời gian

Tìm hiểu nguyên nhân dẫn đến có ít học sinh yêu thích giờ Mĩ Thuật và ít HS có năng khiếu vẽ tranh

Tháng 2,tháng 3 năm 2020
Tìm hiều và nghiên cứu mảng đề tài cần nghiên cứu
Từ tháng 4 đến tháng 5 năm 2020
Đăng kí Đề tài

Tháng 9-2020
Thực nghiệm áp dụng vào các tiết dạy

Từ tháng 9-2020 đến tháng 1-2021
Khảo sát chất lượng, đối chiếu giữa cách làm cũ và mới

Đầu tháng 2-2021
Hoàn thành Đề Tài

Giữa tháng 2/2021
* Với đề tài này tôi hoàn thành trong thời gian từ tháng 4/2020 đến tháng 2/2021.
PHẦN II: NỘI DUNG

A/ Mục tiêu:
- Góp phần nâng cao hiệu quả của môn Mĩ Thuật trong Trường Tiểu học Đại Đồng
- Góp phần đổi mới phương pháp dạy học môn Mĩ Thuật ở Tiều học theo  hướng phát huy năng lực, chủ động và sáng tạo của học sinh, tăng cường hoạt động cá thể phối hợp với học tập giao lưu. Hình thành và rèn luyện kỹ năng vận dụng kiến thức vào thực tiễn.

- Góp phần gây hứng thú học tập môn Mĩ thuật cho học sinh, một môn học được coi là khô khan, đầy tính nghệ thuật thì việc đưa ra các trò chơi Mĩ Thuật nhằm mục đích để các em học mà chơi, chơi mà học. Trò chơi Mĩ Thuật không những chỉ giúp các em lĩnh hội được tri thức mà còn giúp các em củng cố và khắc sâu các tri thức đó.

B/ Mô tả giải pháp của đề tài:
I/ Giải pháp thực hiện. 
1/ Các giải pháp thực hiện:

a. Giáo viên cần nắm tâm lí của học sinh khi tham gia trò chơi.
- Ở lứa tuổi Tiểu học cơ thể của trẻ đang trong thời kỳ phát triển hay nói cụ thể là các hệ cơ quan còn chưa hoàn thiện vì thế sức dẻo dai của cơ thể còn thấp nên trẻ không thể làm lâu một cử động đơn điệu, dễ mệt nhất là khi hoạt động quá mạnh và ở môi trường thiếu dưỡng khí.

- Học sinh Tiểu học nghe giảng rất dễ hiểu nhưng cũng dễ quên ngay khi chúng không tập trung cao độ. Vì vậy người giáo viên phải tạo ra hứng thú trong học tập và phải thường xuyên được luyện tập, làm việc.

- Học sinh Tiểu học rất dễ xúc động và thích tiếp xúc với một sự vật, hiện tượng nào đó nhất là những hình ảnh gây cảm xúc mạnh.


- Trẻ hiếu động, ham hiểu biết cái mới nên dễ gây cảm xúc mới song các em chóng chán. Do vậy trong dạy học giáo viên phải sử dụng nhiều đồ dùng dạy học, đưa học sinh đi tham quan, đi thực tế, tăng cường thực hành, tổ chức các trò chơi xen kẽ ... để củng cố khắc sâu kiến thức.

* Ưu điểm
- Có ý thức trách nhiệm cá nhân.

- Dễ thông cảm sai phạm của người khác.

- Tôn trọng kỉ luật.

- Biết giúp đỡ bạn bè.
- Gắn bó đồng đội trong các hoạt động

- Tích cực tham gia các hoạt động.

* Nhược điểm:

- Người mạnh lấn át người yếu.

- Sẵn sàng trừng phạt người thua.

- Chơi gian lận để được thắng.

- Chia bè nhóm.

- Quá hiếu thắng, dẫn đến tâm lí thiếu lành mạnh. trong quá trình chơi.
b. Cách tổ chức trò chơi.
- Không phải tiết học Mĩ Thuật nào cũng đưa trò chơi vào một cách dập khuôn hoặc đưa trò chơi vào không phù hợp với nội dung bài. 

- Trò chơi nên tổ chức vào hoạt động nào cho phù hợp với nội dung bài.
- Trò chơi thực sự quan trọng nhưng không lạm dụng trò chơi quá nhiều trong giờ dạy.
- Thời gian của trò chơi không chiếm nhiều trong giờ dạy.

- Muốn tổ chức  trò chơi giáo viên cần phải nghiên cứu kỹ mục tiêu bài học để từ đó tổ chức trò chơi để phát huy những năng lực như giao tiếp, hợp tác, thuyết trình, năng lực chuyên môn...
- Không tổ chức trò chơi một cách tràn lan. Mà nên tổ chức ở đầu hay cuối tiết sao cho phù hợp.
2/ Biện pháp tổ chức.                 
a. Các bước tổ chức trò chơi.
* Bước 1: Giới thiệu trò chơi 

- Nêu tên trò chơi
- Hướng dẫn cách chơi: Giáo viên vừa mô tả vừa thực hành, nếu cần mời một số học sinh làm theo ngay.
* Bước 2: Chơi thử

* Bước 3: Nhấn mạnh luật chơi, nhất là những lỗi thường gặp ở phần chơi thử
* Bước 4: Chơi thật

* Bước 5:  Nhận xét, đánh giá kết quả trò chơi, thái độ của người tham dự và rút kinh nghiệm
b. Vai trò của giáo viên.
- Gây được hứng thú cho HS

- Có khả năng lôi cuốn và thu hút HS

- Biết kiên nhẫn, diễn đạt mạch lạc.

- Biết dừng chơi khi khi học sinh hăng, đang thèm thuồng.

- Biết hướng dẫn HS thực hiện đúng luật chơi, đánh giá được kết quả và nêu được ý nghĩa của trò chơi.

c. Khen thưởng. 

- Thưởng phạt công bằng, đúng luật sao cho HS chơi thoải mái.

- Phạt HS phạm luật chơi với hình thức nhẹ nhàng, hài hước.

*Lưu ý:

- Trò chơi dễ tổ chức và dễ thực hiện.

- Trò chơi phù hợp với chủ đề, phù hợp với đặc điểm lứa tuổi học sinh và phù hợp với điều kiện thực tế của lớp học. Đồng thời gây nguy hiểm cho học sinh.

- HS phải nắm được cách chơi và phải tôn trọng luật chơi.

- Phải phát huy tính chủ động,sáng tạo của HS, tạo điều kiện cho HS tham gia.
- Trò chơi phải được luân phiên, thay đổi một cách hợp lí không gây nhàm chán cho học sinh.

- Sau trò chơi, giáo viên cần cho HS thảo luận nêu được ý nghĩa giáo dục của trò chơi.

II/ Giới thiệu một số trò chơi:
1/ Trò chơi 1: Ai tinh hơn ( Đoán tên con vật).
Với trò chơi này giáo viên có thể áp dụng vào dạy các dạng bài : Vẽ tranh đề tài về con vật, xem tranh các con vật…Cụ thể:

- Mục đích : + Rèn và phát huy kĩ năng quan sát nhanh

- Chuẩn bị : 

+ Giấy khổ rộng vẽ các con vật chưa  hoàn chỉnh

+ Phấn màu

- Cách chơi : Chọn 2 đội chơi, mỗi đội có 5 em

Cho HS quan sát tranh vẽ con vật chưa hoàn chỉnh trong thời gian 30 giây. Hết thời gian quan sát giáo viên hô: 1,2,3 bắt đầu

Khi nghe hô “1, 2, 3 bắt đầu” các em phải lần lượt viết nhanh tên các con vật. Đội nào viết nhanh , nhiều, đúng tên các con vật thì đội đó thắng cuộc.

- Cách tính điểm như sau :

+ Viết đúng tên một con vật được 10 điểm, viết sai không được điểm, viết đúng cả 10 con vật được  100 điểm.

+ Đội nào viết đúng nhiều, nhanh, xong trước là đội thắng cuộc 

+ Cả hai đội cùng viết  bằng nhau thì đội nào nhanh hơn, xong trước là đội thắng cuộc.

+ Nếu đội viết xong trước mà viết được ít tên con vật đúng hơn đội xong sau, thì đội xong sau là đội chiến thắng.

2/ Trò chơi 2: Tìm bạn. 
Với trò chơi này giáo viên có thể áp dụng vào dạy các dạng bài Vẽ trang trí (Màu sắc và cách vẽ màu)

          - Mục đích: Củng cố lại kiến thức: Tìm đúng cặp màu bổ túc, Qua trò chơi năng lực phản xạ, nhận biết màu sắc của các em được bộc lộ
[image: image11.emf]


- Chuẩn bị: Giáo viên lấy bìa, giấy màu vẽ và cắt dán sẵn 3 màu cơ bản: Đỏ - Vàng – Lam bằng hình con vật nghộ nghĩnh có thể là con chó: 3 con có 
hình vẽ giống nhau nhưng mỗi con mang một màu khác nhau( mỗi con một màu cơ bản)
[image: image12.emf]


- Lấy bìa, giấy màu vẽ và cắt dán sẵn 3 màu nhị hợp bằng hình một con vật nghộ nghĩnh khác, có thể là nhân vật trong phim hoạt hình. Hình vẽ 3 con giống nhau nhưng mỗi con một màu: Màu da cam, xanh lá cây, tím.

[image: image13.emf]


- Cách chơi: Giáo viên có thể cho 3 tổ tham gia chơi, mỗi tổ tổ cử 3 em và chia ra thành 2 nhóm, mỗi nhóm 3 em. Hai nhóm đứng cách nhau khoảng 1m và quay lưng lại với nhau. Sau đó giáo viên phát cho một nhóm hình con thỏ, một nhóm hình con mèo. Khi giáo viên có hiệu lệnh hô 1,2,3…. Bắt đầu thì hai nhóm quay mặt lại với nhau và nhanh chóng tìm bạn có con vật mang màu sắc cùng cặp màu bổ túc với mình. 
- Tìm được đúng bạn thì khoác vai nhau đứng thành đôi có cặp màu bổ túc: 

+ Màu đỏ+Màu xanh lá cây

+ Màu xanh lam+Màu da cam

+ Màu vàng + Màu tím

Cặp nào tìm được bạn đúng và nhanh thì cặp đó thắng cuộc.
3/ Trò chơi 3: Họa sĩ mù (Ai nhanh hơn). 

Trò chơi này áp dụng theo phương pháp mới của Đan Mạch – Quy trình “Vẽ biểu cảm”. HS không cần nhìn giấy, nhìn mẫu.
Với trò chơi này giáo viên có thể áp dụng vào dạy các dạng bài Vẽ theo mẫu hoặc Vẽ chân dung …
- Mục đích : 

+ Phát huy kĩ năng vẽ cho học sinh

+ Phát huy kĩ năng định hướng cho học sinh

- Chuẩn bị : 

+ Giấy A4

+ Bút dạ

+ Khăn bịt mặt

- Cách chơi : Chọn 2 đội chơi, mỗi đội có 1 em đứng đúng vị trí tờ giấy. Sau đó giáo viên ra đề tài phù hợp với nội dung bài học. Ví dụ: Bài Vẽ theo mẫu: Mẫu có 2 hoặc 3 vật mẫu. Giáo viên ra đề trò chơi hãy vẽ Biểu cảm một đồ dùng trong gia đình em, sau đó cho học sinh khác lấy khăn bịt mắt chéo nhau( đội 1 bịt mắt cho đội 2, đội 2 bịt mắt cho đội 1). Sau khi bịt mắt xong giáo viên hỏi các em sẵn sàng chưa và hô 1,2,3….. bắt đầu.
Khi nghe hiệu lệnh của giáo viên học sinh bắt đầu vẽ, bạn nào vẽ nhanh hơn, đẹp hơn bạn đó sẽ thắng cuộc.
4/ Trò chơi 4: Họa sĩ vàng ( Ai nhanh hơn).
Với trò chơi này giáo viên có thể áp dụng vào dạy các dạng bài : Vẽ tranh đề tài về con vật, xem tranh các con vật…

- Mục đích : Rèn và phát huy kĩ năng quan sát, năng lực vẽ tranh cho học sinh

- Chuẩn bị : 

+ Giấy A3
+ Bút dạ
- Cách chơi : Chọn 2 đội chơi, mỗi đội có 5 em

Quan sát kĩ trên tờ giấy đã vẽ sẵn đầu của con vật quen thuộc trong thời gian 30 giây. Hết thời gian quan sát giáo viên hô: 1,2,3 bắt đầu

Khi nghe hô “1, 2, 3 bắt đầu” các em phải lần lượt vẽ tiếp nhanh hoàn chỉnh các con vật. Đội nào vẽ nhanh , nhiều, đúng các con vật thì đội đó thắng cuộc.

- Cách tính điểm như sau :

+ Vẽ đúng một con vật được 10 điểm, vẽ sai không được điểm.
+ Đội nào vẽ đúng nhiều, nhanh, xong trước là đội thắng cuộc 

+ Cả hai đội cùng vẽ  bằng nhau thì đội nào nhanh hơn, xong trước là đội thắng cuộc.

5/ Trò chơi 5: Khéo tay ( Chọn họa tiết ).
Với trò chơi này giáo viên có thể áp dụng vào dạy các dạng bài : Vẽ trang trí.
- Mục đích : Rèn và phát huy năng lực kĩ năng sắp xếp họa tiết, màu sắc, hình vẽ cho hài hòa, phù hợp cho học sinh

- Chuẩn bị : 

+ Họa tiết hoa lá, con vật bằng đề can hoặc giấy màu cắt rời phù hợp với nội dung bài học.
+ Một số hình vẽ chưa trang trí phù hợp với nội dung bài học( số lượng hình tương ứng với nhóm học tập trong lớp)
+ Hồ dán, nam châm
- Cách chơi : Giáo viên chia lớp thành các nhóm học tập và phát cho mỗi nhóm hai bộ phiếu bao gồm họa tiết và hình chưa  trang trí. Thời gian sắp xếp họa tiết vào hình trang trí cho mỗi đội là 1 phút. Sau hiệu lệnh của giáo viên đội nào ghép nhanh hơn, phù hợp nhất thì đội đó thắng cuộc.
6/ Trò chơi 6: Ai nhanh, ai đúng ( ghép hình ).
Với trò chơi này giáo viên có thể áp dụng vào dạy các dạng bài : Vẽ theo mẫu; Vẽ tranh; Vẽ trang trí.

- Mục đích : Rèn và phát huy năng lực, kĩ năng quan sát, thực hiện các bước tiến hành một bài vẽ theo mẫu hoặc vẽ trang trí hay vẽ tranh.
- Chuẩn bị : + Những tấm bìa có nội dung ghi  từng bước tiến hành một bài Vẽ theo mẫu; Vẽ tranh; Vẽ trang trí.

+ Hồ dán, nam châm

- Cách chơi : 
+  Chọn 2 đội, mỗi đội có số lượng học sinh tương ứng với các bước tiến hành bài vẽ theo nội dung bài học lên đứng vào vị trí quy định. Giáo viên phát cho mỗi đội một phiếu có nội dung các bước tiến hành một bài vẽ theo nội dung bài học.

Sau khi nghe hiệu lệnh của giáo viên, lần lượt học sinh của mỗi đội lên dán các mảng bìa có nội dung ghi các bước tiến hành một bài vẽ lên bảng. Đội nào dán nhanh hơn, đúng hơn đội đó thắng cuộc
7/ Trò chơi 7: Tìm bố cục ( ghép hình ).
Với trò chơi này giáo viên có thể áp dụng vào dạy các dạng bài : Vẽ theo mẫu; Vẽ tranh.

- Mục đích: + Rèn kĩ năng, năng lực lựa chọn bố cục trong các bài vẽ cho học sinh

- Chuẩn bị:
+ 2 bộ hình bằng bìa cứng, mỗi bộ có 3 cách sắp xếp bố cục khác nhau: To, nhỏ, vừa.

+ Hồ dán nam châm:

- Cách chơi: chọn 2 đội, mỗi đội gồm 3 học sinh. Giáo viên phát cho mỗi đội gồm 3 cách sắp xếp, yêu cầu lựa chọn các cách sắp xếp không cân đối và cân đối dán lên bảng. 

- Khi có hiệu lệnh của giáo viên các đội dán lên bảng các cách sắp xếp theo yêu cầu. Đội nào nhanh và đúng sẽ thắng cuộc.

8/ Trò chơi 8: Em yêu nghệ thuật (Tìm thể loại tranh).
Với trò chơi này giáo viên có thể áp dụng vào các dạng bài thường thức mĩ  thuật.

- Mục đích: Rèn kĩ năng, năng lực phân biệt tranh dân gian Đông Hồ và tranh Hàng Trống.
- Chuẩn bị:
+ Tập tranh gồm tranh Đông Hồ và tranh Hàng Trống

+ Hồ dán, nam châm

-  Cách chơi: Giáo viên chọn 2 đội, mỗi đội gồm 5 học sinh. Giáo viên phát cho mỗi đội một tập tranh gồm 2 loại: Tranh dân giân Đông Hồ và Hàng  Trống. Yêu cầu mỗi đội phân loại 2 dòng tranh trong bộ  tranh và dán lên bảng, đội nào phân đội nhanh và đúng sẽ thắng cuộc.

9/ Trò chơi 9: Bé làm nghệ sĩ (Nghe nhạc đồng giao vẽ chân dung).

- Áp dụng phương pháp  mới của Đan Mạch, quy trình vẽ theo nhạc . Giáo viên có thể áp dụng vào các dạng bài vẽ chân dung…

- Mục đich: Rèn luyện trí nhớ, năng lực vận dụng đồng giao vào các bài vẽ chân dung. 

- Chuẩn bị: Lời Đồng Dao
+ Đi vòng quanh chợ ( Vẽ khuôn mặt )
+ Mua 2 hòn bi ( Vẽ 2 mắt )

+ Sáng đi chợ ( vẽ mũi )

+ Mua cái bánh mỳ ( Vẽ môi )

+ Mua đôi bút chì ( Vẽ 2 lông mày )
+ Trời mưa lăn phăn ( Vẽ tóc )

+ Mua bánh tai voi ( Vẽ 2 tai )

+ Mua đôi quả chuối ( Vẽ 2 bím tóc )

+ Trong túi còn tiền ( Vẽ 2 túi áo )

+ Mua liền cặp sách ( Vẽ người )

          Bảng, phấn màu.

- Cách chơi: 

+ Chọn 2 đội mỗi đội chọn 1 học sinh tham gia. Giáo viên phát cho mỗi đội 1 viên phấn. Yêu cầu các em nghe cả lớp đọc bài Đồng Dao ( Chú ý: mỗi câu Đồng Dao mà cả lớp đọc vẽ 1 chi tiết trên khuôn mặt ). Em nào vẽ nhanh, đúng, đẹp, sẽ thắng cuộc.
Lưu ý:  
+ Tổ chức trò chơi này sau khi học sinh được nghe thầy giáo  hướng dẫn hoặc học sinh đã được thực hành thành thạo. Trò chơi này dành cho yêu cầu vẽ chân dung bé gái. Nếu vẽ bé trai thì phải dựa vào lời đồng giao khác.

+ Nếu dùng trò chơi này cho học sinh lớp 2 thì đưa vào hoạt động củng cố bài.
10/ Trò chơi 10: Em làm giám khảo.

Với trò chơi này giáo viên có thể áp dụng các dạng bài trong chương trình Mĩ thuật tiểu học.

- Mục đích: Rèn kĩ năng Luyện tập, phát huy năng lực củng cố kiến thức đã học
-  Chuẩn bị: 

+ Sản phẩm của học sinh sau tiết học

+ Kẹp tranh treo, nam châm
          - Cách chơi:

+ Giáo viên yêu cầu mỗi nhóm trưng bày sản phẩm của mỗi nhóm lên bảng hoặc bàn và cử 1 đại diện lên phân loại sản phẩm theo các mức độ hoàn thành và chưa hoàn thành sau đó nêu lí do xếp loại.
+ Nhóm nào phân loại nhanh và đúng sẽ thắng cuộc.

III/ Kế hoạch dạy học minh họa cách tổ chức trò chơi qua tiết dạy: 
1/ TIẾN TRÌNH MỘT CHỦ ĐỀ LỚP 5

CHỦ ĐỀ 11: (2 tiết)

VẼ BIỂU CẢM CÁC ĐỒ VẬT

(Tiết 1)
I/ MỤC TIÊU:
- Kiến thức: HS nhận biết được đặc điểm về hình dáng, màu sắc của các đồ vật.
- Kĩ năng: HS vẽ được tranh biểu cảm đồ vật.
II/ CHUẨN BỊ:

1/ Đồ dùng:

* Giáo viên:
- Sách học MT lớp 5, tranh vẽ biểu cảm các đồ vật.
- Mẫu vẽ: bình nước, ấm tích, chai, lọ hoa, ca, cốc...
- Hình minh họa cách vẽ biểu cảm các đồ vật.
* Học sinh: 

- Sách học MT lớp 5.
- Giấy vẽ, màu vẽ, bút chì...
- Một số đồ vật như bình đựng nước, ca, cốc, chai, lọ hoa, trái cây... để vẽ nhóm.
2/ Quy trình thực hiện:

- Sử dụng quy trình: Vẽ biểu cảm.
3/ Hình thức tổ chức:

- Hoạt động cá nhân.
- Hoạt động nhóm.
III/ CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY-HỌC:

Hoạt động của GV

Hoạt động của HS

1. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG:

- Tổ chức cho HS chơi trò chơi: “Bịt mắt đoán tên đồ vật”.

- Chuẩn bị : 

+ Những hình khối cơ bản khác nhau

+ Khăn vải

- Giáo viên phổ biến luật chơi 
+  Chọn 2 đội, mỗi đội cử 1 học sinh lên đứng vào vị trí quy định, lấy khăn bịt mắt. Giáo viên phát cho mỗi đội một thùng đựng các khối hộp cơ bản. Sau khi nghe hiệu lệnh của giáo viên, các em sẽ lấy khối hộp theo hiệu lệnh của giáo viên sau thời gian quy định dội nào lấy đúng, nhanh hơn đội đó thắng cuộc.

- GV nhận xét, giới thiệu chủ đề.

2. HOẠT ĐỘNG 1: TÌM HIỂU

* Mục tiêu:

+ HS hiểu nội dung chủ đề.

+ HS biết được cách sắp xếp hình ảnh, cách vẽ màu cho bức tranh vẽ biểu cảm đồ vật.

+ HS tập trung, nắm bắt được kiến thức cần đạt trong hoạt động này.

* Tiến trình của hoạt động:

- Tổ chức HS hoạt động theo nhóm.

- Yêu cầu HS quan sát hình 11.1 hoặc hình minh họa đã chuẩn bị và nêu câu hỏi gợi mở để các em thảo luận tìm hiểu về vẻ đẹp của tranh tĩnh vật.

- Yêu cầu HS quan sát hình 11.2 và 11.3 để tìm hiểu cách sắp xếp hình ảnh, tạo hình, vẽ màu cho tranh vẽ biểu cảm đồ vật.

- GV tóm tắt:

+ Tranh biểu cảm đồ vật diễn tả cảm xúc của người vẽ thông qua đường nét và màu sắc.

+ Những đường nét, màu sắc được vẽ cách điệu theo cảm xúc của người vẽ tạo nên vẻ đẹp ấn tượng cho bức tranh.

3. HOẠT ĐỘNG 2: CÁCH THỰC HIỆN

* Mục tiêu:

+ HS tìm hiểu mẫu vẽ và nêu được cách vẽ tranh biểu cảm đồ vật theo cảm nhận riêng.

+ HS nắm được các bước thực hiện vẽ tranh biểu cảm đồ vật.

+ HS tập trung, nắm bắt được kiến thức cần đạt trong hoạt động này.

* Tiến trình của hoạt động:

- Tổ chức cho HS bày mẫu vẽ.

- Yêu cầu HS quan sát các vật mẫu để nhận ra hình dáng, đặc điểm, màu sắc của các vật mẫu.

- Yêu cầu HS nêu cách vẽ biểu cảm.

- Yêu cầu HS quan sát hình 11.4 để tham khảo cách vẽ biểu cảm đồ vật.

- GV tóm tắt cách vẽ biểu cảm đồ vật:

+ Mắt tập trung quan sát hình dáng, đặc điểm của mẫu, tay vẽ vào giấy. Mắt quan sát đến đâu, tay vẽ đến đó. Mắt không nhìn giấy, tay đưa bút vẽ liên tục không nhấc lên khỏi giấy trong cả quá trình vẽ.

+ Vẽ thêm các nét biểu cảm, có thể theo chiều dọc, ngang...theo cảm xúc.

+ Vẽ màu vào các đồ vật.

- Cho HS tham khảo một số hình ảnh sản phẩm đã chuẩn bị để các em có thêm ý tưởng thực hiện.

4. HOẠT ĐỘNG 3: THỰC HÀNH

* Mục tiêu:

+ HS hiểu và nắm được công việc phải làm.

+ HS hoàn thành được bài tập.

+ HS tập trung, nắm bắt được kiến thức cần đạt trong hoạt động này.

* Tiến trình của hoạt động:

- Tổ chức cho HS thực hành vẽ cá nhân:

+ Yêu cầu HS quan sát mẫu, vẽ không nhìn vào giấy.

+ Vẽ thêm các nét theo cảm xúc

+ Vẽ màu biểu cảm theo ý thích

* GV tiến hành cho HS vẽ biểu cảm đồ vật.

- HS chơi theo sự hướng dẫn của GV, chọn ra đội thắng cuộc.

- Lắng nghe, mở bài học

- Hiểu nội dung chủ đề
- Biết được cách sắp xếp hình ảnh, cách vẽ màu cho bức tranh vẽ biểu cảm đồ vật.

- Tập trung, ghi nhớ kiến thức của hoạt động.

- Hoạt động nhóm

- Quan sát tranh, thảo luận nhóm tìm hiểu vẻ đẹp của tranh tĩnh vật và cử đại diện báo cáo.

- Quan sát, tìm hiểu cách sắp xếp hình ảnh, tạo hình và vẽ màu cho tranh biểu cảm đồ vật.

- Ghi nhớ

- Có tính biểu cảm cao thông qua đường nét vẽ, màu sắc.
- Những nét vẽ không nhìn giấy sẽ rất thú vị, mềm mại và biểu cảm, tạo nên sự ấn tượng đặc biệt của tranh.

- Nêu được cách vẽ tranh biểu cảm đồ vật theo cảm nhận riêng.

- Nắm được các bước thực hiện vẽ tranh biểu cảm đồ vật.

- Tập trung, ghi nhớ kiến thức của hoạt động.

- HS bày mẫu theo gợi ý của GV

- Quan sát, thảo luận và báo cáo kết quả.

- 1, 2 HS nêu theo ý hiểu của mình

- Quan sát, học tập

- Lắng nghe, tiếp thu

- Quan sát kĩ mẫu vẽ để nắm được hình dáng, đặc điểm nổi bật của đồ vật, kết hợp đưa nét vẽ liền mạch và không nhìn xuống giấy vẽ.

- Các nét biểu cảm thêm vào để trang trí cho đồ vật đẹp hơn, biểu cảm hơn.

- Sử dụng màu tương phản cho nổi bật

- Quan sát, học tập, áp dụng vào cho sản phẩm của mình.

- Hiểu công việc của mình phải làm

- Hoàn thành được bài tập trên lớp

- Tập trung, ghi nhớ kiến thức của hoạt động.

- Làm việc cá nhân

- Quan sát kĩ mẫu vẽ để bắt được đặc điểm nổi bật của đồ vật.

- Nét dọc, ngang; nét bo tròn...

- Rõ đậm nhạt, sáng tối, nóng lạnh...

- HĐ cá nhân.

* Dặn dò:
- Nhắc nhở, dặn dò HS bảo quản sản phẩm đã làm được trong Tiết 1 để tiết sau hoàn thiện thêm và trưng bày và giới thiệu sản phẩm.
- Chuẩn bị đầy đủ đồ dùng học tập cho Tiết 2
MỘT SỐ BÀI VẼ CỦA HỌC SINH LỚP 5A5
Bài vẽ của em: Nguyễn Thị Quỳnh Như
[image: image1.jpg]
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Bài vẽ của em: Trịnh Đăng Khoa
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2/ TIẾN TRÌNH MỘT CHỦ ĐỀ LỚP 4:
CHỦ ĐỀ 2: (4 tiết)

CHÚNG EM VỚI THẾ GIỚI ĐỘNG VẬT 

(Tiết 1)
I/ MỤC TIÊU:
- Kiến thức: 
+ HS nhận biết và nêu được đặc điểm, hình dáng, môi trường sống của một số con vật.
+ HS thể hiện được hình ảnh con vật bằng hình thức vẽ, xé dán, tạo hình ba chiều.
- Kĩ năng: HS biết vẽ và vẽ được con vật.
II/ CHUẨN BỊ:

1/ Đồ dùng:

 *Giáo viên:
- Sách học MT lớp 4.
- Tranh ảnh, mô hình sản phẩm các con vật phù hợp nội dung chủ đề.
 *Học sinh:

- Sách học MT lớp 4.
- Màu, giấy, bìa, kéo, hồ dán, đất nặn, vỏ hộp, đá, sỏi, dây thép...
2/ Quy trình thực hiện:

- Sử dụng quy trình: Vẽ cùng nhau_Xây dựng cốt truyện_Tiếp cận theo chủ đề_ Tạo hình 3D_Tạo hình con rối và nghệ thuật biểu diễn.
3/ Hình thức tổ chức:

- Hoạt động cá nhân.
- Hoạt động nhóm.
III/ CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY-HỌC:
Hoạt động của GV

Hoạt động của HS

1. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG: 
Tổ chức trò chơi : Họa sĩ vàng ( Ai nhanh hơn)

- Mục đích : Rèn và phát huy kĩ năng quan sát, năng lực vẽ tranh cho học sinh.

- Chuẩn bị : 

+ Giấy A3

+ Bút dạ

- Cách chơi : Chọn 2 đội chơi, mỗi đội có 5 em.

Quan sát kĩ trên tờ giấy đã vẽ sẵn đầu của con vật quen thuộc trong thời gian 30 giây. Hết thời gian quan sát giáo viên hô: 1,2,3 bắt đầu.

Khi nghe hô “1, 2, 3 bắt đầu” các em phải lần lượt vẽ tiếp nhanh hoàn chỉnh các con vật. Đội nào vẽ nhanh , nhiều, đúng các con vật thì đội đó thắng cuộc.

- Cách tính điểm như sau :

+ Vẽ đúng một con vật được 10 điểm, vẽ sai không được điểm.

+ Đội nào vẽ đúng nhiều, nhanh, xong trước là đội thắng cuộc 

+ Cả hai đội cùng vẽ  bằng nhau thì đội nào nhanh hơn, xong trước là đội thắng cuộc.

- GV nhận xét đánh giá vào bài.
2. HOẠT ĐỘNG 1: TÌM HIỂU

* Mục tiêu:

+ HS tìm hiểu, nhận biết được các con vật sống ở các môi trường khác nhau có đặc điểm riêng về hình dáng với các hoạt động khác nhau.

+ HS biết được một số chất liệu và hình thức thể hiện các sản phẩm về con vật.

+ HS tập trung, nắm bắt được kiến thức cần đạt trong hoạt động này.

* Tiến trình của hoạt động:

- Tổ chức HS hoạt động theo nhóm.

- Yêu cầu HS quan sát hình 2.1, hướng dẫn HS thảo luận thông qua các câu hỏi gợi mở.

- GV tóm tắt:

+ Các con vật sống ở các môi trường khác nhau. Mỗi loài vật có đặc điểm riêng về hình dáng với các hoạt động khác nhau. Khi tạo hình các con vật cần lưu ý tới những đặc điểm đó.

- Yêu cầu HS quan sát hình 2.2, thảo luận tìm hiểu chất liệu và hình thức thể hiện các sản phẩm về con vật.

- GV tóm tắt:

+ Mỗi con vật có đặc điểm về môi trường sống, hình dáng, hoạt động...khác nhau.

+ Có nhiều hình thức tạo hình sản phẩm con vật với các chất liệu khác nhau.

3. HOẠT ĐỘNG 2: CÁCH THỰC HIỆN

* Mục tiêu:

+ HS chọn được con vật mình thích và cách thực hiện sản phẩm đẹp.

+ HS nắm được cách vẽ, xé dán, nặn hoặc tạo hình con vật từ vật liệu tìm được.

+ HS tập trung, nắm bắt được kiến thức cần đạt trong hoạt động này.

* Tiến trình của hoạt động:

- Yêu cầu HS lựa chọn con vật và hình thức thể hiện thông qua 1 số câu hỏi gợi mở.

- GV minh họa cách vẽ, xé dán con vật:

+ Vẽ, xé dán con vật tạo kho hình ảnh.

+ Sắp xếp con vật vào giấy khổ to.

+ Vẽ, xé dán thêm các hình ảnh phụ.

- GV minh họa cách nặn con vật:

+ C1: Nặn rời từng bộ phận rồi ghép lại.

+ C2: Từ 1 thỏi đất vuốt, nặn thành con vật, sau đó thêm các chi tiết phụ.

- Cách tạo hình từ vật liệu tìm được:

+ Tạo khối chính của con vật từ các vật liệu tìm được.

+ Ghép nối các khối chính và tạo thêm chi tiết phụ.

+ Vẽ, xé dán thêm các chi tiết trang trí để hoàn thiện sản phẩm.

* Tổ chức cho HS tiến hành vẽ con vật
- HS lắng nghe, tham gia rò chơi
HS lắngn ghe
- Tìm hiểu, nhận biết được các con vật sống ở các môi trường khác nhau có đặc điểm riêng về hình dáng với các hoạt động khác nhau.

- Biết được chất liệu và hình thức thể hiện các sản phẩm về con vật.

- Tập trung, ghi nhớ kiến thức của hoạt động.

- Hoạt động nhóm

- Quan sát, thảo luận, báo cáo

- Ghi nhớ

- Như trên cạn, dưới nước, trong rừng, trong gia đình hay trang trại...

- HS quan sát, thấy được hình thức thể hiện và chất liệu sử dụng.

- Ghi nhớ

- Rất phong phú và đa dạng

- Có thể vẽ, xé dán, nặn, tạo hình từ vỏ hộp, dây kim loại…

- Chọn được con vật mình thích và cách thực hiện sản phẩm đẹp.

- Nắm được cách vẽ, xé dán, nặn hoặc tạo hình con vật từ vật liệu tìm được.

- Tập trung, ghi nhớ kiến thức của hoạt động.

- Chọn con vật yêu thích nhất và cách thể hiện con vật đó.

- Quan sát

- Quan sát, tiếp thu

- Quan sát, tiếp thu cách làm sản phẩm

- HĐ cá nhân
* Dặn dò:

- Nhắc nhở HS bảo quản sản phẩm đã làm được trong Tiết 1 để tiết sau hoàn thiện thêm.
- Chuẩn bị đầy đủ đồ dùng học tập cho Tiết 2.
MỘT SỐ SẢN PHẨM CỦA HỌC SINH LỚP 4A3
Bài vẽ của em: Trịnh Khánh Vy
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Bài xé dán của em: Nguyễn Gia Phong
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Sản phẩm nặn của em: Nguyễn Thị Lệ Thu
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Bài nặn của em: Dương Bảo An
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3/ TIẾN TRÌNH DẠY MỘT CHỦ ĐỀ LỚP 2:
CHỦ ĐỀ 10:(2 tiết) 

TÌM HIỂU TRANH DÂN GIAN ĐÔNG HỒ

 (Tiết 1)
I/ MỤC TIÊU:

- Kiến thức: HS hiểu biết sơ lược về tranh dân gian Đông Hồ.
- Kĩ năng: 
+ HS bước đầu biết nhận xét, phân tích về tranh dân gian Đông Hồ.
+ HS biết vẽ màu vào hình vẽ tranh dân gian hoặc vẽ lại tranh dân gian.
II/ CHUẨN BỊ:

1/ Đồ dùng:

* Giáo viên:

- Sách học MT lớp 2, tranh dân gian Đông Hồ.
- Hình minh họa sản phẩm của HS.
* Học sinh:
- Sách học MT lớp 2, phiên bản tranh dân gian (nếu có).
- Giấy vẽ, màu vẽ, bút chì…
2/ Quy trình thực hiện:

- Sử dụng quy trình: Liên kết HS với tác phẩm_Vẽ cùng nhau.
3/ Hình thức tổ chức:

- Hoạt động cá nhân.
- Hoạt động nhóm.
III/ CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY-HỌC:
Hoạt động của GV

Hoạt động của HS

1. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG: 
Tổ chức trò chơi: Em yêu nghệ thuật (Tìm thể loại tranh)

- Mục đích: Rèn kĩ năng, năng lực phân biệt tranh dân gian Đông Hồ và tranh Hàng Trống.
- Chuẩn bị:
+ Tập tranh gồm tranh Đông Hồ và tranh Hàng Trống.
+ Hồ dán, nam châm
-  Cách chơi: Giáo viên chọn 2 đội, mỗi đội gồm 5 học sinh. Giáo viên phát cho mỗi đội một tập tranh gồm 2 loại: Tranh dân giân Đông Hồ và Hàng  Trống. Yêu cầu mỗi đội phân loại 2 dòng tranh trong bộ  tranh và dán lên bảng, đội nào phân đội nhanh và đúng sẽ thắng cuộc.

- GV dẫn dắt, giới thiệu chủ đề.
2. HOẠT ĐỘNG 1: TÌM HIỂU SƠ LƯỢC VỀ TRANH DÂN GIAN ĐÔNG HỒ

* Mục tiêu:

+ HS nhận biết được khái niệm tranh dân gian Đông Hồ.

+ HS biết được các đề tài, hình ảnh, màu sắc...của tranh dân gian Đông Hồ.

+ HS tập trung, nắm bắt được kiến thức cần đạt trong hoạt động này.

* Tiến trình của hoạt động:

- Tổ chức HS hoạt động theo nhóm.

- Yêu cầu HS quan sát hình 10.1 hoặc tranh dân gian do GV sưu tầm để các em nhận biết về những bức tranh dân gian Đông Hồ.

- GV tóm tắt, chốt:

+ Tranh dân gian Đông Hồ có nguồn gốc từ Bắc Ninh, do các nghệ nhân sáng tác, thường treo vào dịp Tết nên còn gọi là tranh Tết.

+ Nội dung đề tài của tranh dân gian Đông Hồ phản ánh những ước mơ, cuộc sống mộc mạc giản dị của nhân dân lao động. Hình tượng phổ biến trong tranh là con người, con vật, cảnh vật gần gũi ở nông thôn Bắc Bộ.

3. HOẠT ĐỘNG 2: XEM TRANH DÂN GIAN ĐÔNG HỒ

* Mục tiêu:

+ HS tìm hiểu nhận biết về tranh dân gian Đông Hồ.

+ HS nắm được nội dung của hai bức tranh dân gian Đông Hồ được xem trong bài qua hình vẽ, màu sắc.

+ HS tập trung, nắm bắt được kiến thức cần đạt trong hoạt động này.

* Tiến trình của hoạt động:

- Yêu cầu HS quan sát hai bức tranh dân gian Đông Hồ “Đàn gà mẹ con” và “Lợn ăn cây ráy”, nêu câu hỏi gợi mở dẫn dắt HS thảo luận nhóm tìm hiểu về tranh dân gian Đông Hồ.

- GV tóm tắt nội dung của hai bức tranh:

+ Tranh “Đàn gà mẹ con”:

. Tranh vẽ gà mẹ và mười chú gà con, bố cục chặt chẽ.

. Mỗi chú gà một vẻ, rất tinh nghịch, hiếu động, với gam màu nóng chủ đạo làm cho đàn gà thêm rực rỡ.

. Tranh diễn tả tình cảm thương yêu của mẹ dành cho đàn con. Tượng trưng cho mơ ước của người nông dân “đông con, nhiều cháu nhiều phúc, gia đình đông vui hạnh phúc”.

+ Tranh “Lợn ăn cây ráy”:

. Tranh mang tính trang trí cao. Hình ảnh con lợn cách điệu đẹp mắt.

. Tranh tượng trưng cho mong ước cuộc sống no đủ, dồi dào của người nông dân.

+ Đặc điểm chung của dòng tranh này:

. Tranh được làm bằng cách bôi màu vào bản khắc gỗ sau đó in lên giấy dó.

. Màu của tranh thường lấy từ chất liệu thiên nhiên, hình khối trong tranh đơn giản, nét viền chắc khỏe, mạnh mẽ, dứt khoát.

4. HOẠT ĐỘNG 3: TRẢI NGHIỆM, LIÊN KẾT VỚI TÁC PHẨM

* Mục tiêu:

+ HS hiểu và nắm được công việc phải làm.

+ HS hoàn thành được bài tập.

+ HS tập trung, nắm bắt được kiến thức cần đạt trong hoạt động này.

* Tiến trình của hoạt động:

- GV lựa chọn hình thức thực hành phù hợp

+ Vẽ màu vào hình tranh dân gian:

- Yêu cầu HS quan sát hình 10.3 để nhận ra cách thực hiện vẽ màu vào hình tranh dân gian.

- GV Nêu câu hỏi gợi mở giúp HS có ý tưởng vẽ màu vào tranh ở hình 10.4 sách học MT.

- GV nhấn mạnh: Chọn màu có đậm, có nhạt, không nên dặt những màu giống nhau cạnh nhau, có thể vẽ màu nền hoặc không.

+ Vẽ lại bức tranh dân gian theo cảm nhận riêng:

- Gợi ý HS lựa chọn một tranh trong hình 10.5 để vẽ lại và vẽ màu.

- Cho HS tham khảo cách thực hiện vẽ lại tranh ở hình 10.6.

- GV tóm tắt cách thực hiện: 

+ Quan sát tranh.

+ Vẽ hình ảnh cân đối vào trang giấy.

+ Vẽ màu có đậm nhạt.

+ Vẽ lại các nét bằng màu đậm để nổi bật hơn.

* GV tiến hành cho HS xem tranh, mô phỏng tranh dân gian Đông Hồ.
- HS lắng nghe, tham gia trò chơi 

HS lắng nghe
- Nhận biết được tranh dân gian Đồng Hồ là gì.

- Nắm được nội dung, hình ảnh, màu sắc...chủ đạo của dòng tranh Đông Hồ.

- Tập trung, ghi nhớ kiến thức của hoạt động.

- Hoạt động nhóm

- Quan sát, nhận biết về tranh dân gian Đông Hồ.

- Ghi nhớ

- Huyện Thuận Thành, tỉnh Bắc Ninh

- Lắng nghe, ghi nhớ
- Hiểu rõ hơn về dòng tranh này

- Nắm chắc kiến thức về nội dung của hai bức tranh Đông Hồ: Đàn gà mẹ con và Lợn ăn cây ráy.

- Tập trung, ghi nhớ kiến thức của hoạt động.

- Quan sát, thảo luận nhóm tìm hiểu nội dung hai bức tranh, cử đại diện báo cáo kết quả của nhóm mình.

- Ghi nhớ

- Trong khung hình chữ nhật nằm ngang

- Các chú gà nghỉ ngơi trên lưng mẹ, hướng về phía con mồi của mẹ...

- Quan sát, lắng nghe

- Hình ảnh con lợn không giống như hình ảnh thực ngoài đời.

- Thể hiện sự sinh sôi, phát triển

- Lắng nghe, ghi nhớ

- Mỗi màu một bản

- Màu sắc của tranh rất rực rỡ, nổi bật, đẹp mắt...

- Hiểu công việc của mình phải làm

- Hoàn thành được bài tập trên lớp

- Tập trung, ghi nhớ kiến thức của hoạt động.

- Làm việc cá nhân

- Trả lời câu hỏi của GV

- Ghi nhớ, tiếp thu cách thực hiện

- HS chọn tranh theo ý thích
- HS quan sát tham khảo
- Tiếp thu cách thực hiện

- Quan sát tranh mẫu

- Vừa phải, không to, nhỏ quá

- Theo ý thích

- Tiếp thu

- HĐ cá nhân
* Dặn dò:

- Nhắc nhở HS bảo quản sản phẩm đã làm được trong Tiết 1 để tiết sau hoàn thiện thêm và trưng bày, giới thiệu sản phẩm.
- Chuẩn bị đầy đủ đồ dùng học tập cho Tiết 2.
MỘT SỐ BÀI VẼ CỦA HỌC SINH LỚP 2A1
Bài vẽ của em: Nguyễn Huyền Linh
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Bài vẽ của em: Nguyễn Minh Tuệ
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 Bài vẽ của em: Phùng Yến Nhi
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IV/ Kết quả thực nghiệm:
Sau khi lựa chọn để vận dụng một số trò chơi Mĩ Thuật đã nêu trên vào các tiết  học. Cụ thể là trò chơi:  
- (Bịt mắt đoán tên đồ vật) vào CHỦ ĐỀ 11 - LỚP 5 : VẼ BIỂU CẢM CÁC ĐỒ VẬT (Tiết 1)
- Họa sĩ vàng ( Ai nhanh hơn) vào CHỦ ĐỀ 2 - LỚP 4: CHÚNG EM VỚI THẾ GIỚI ĐỘNG VẬT (Tiết 1)
- Em yêu nghệ thuật (Tìm thể loại tranh) vào CHỦ ĐỀ 10 - LỚP 2 : TÌM HIỂU TRANH DÂN GIAN ĐÔNG HỒ (Tiết 1)
- Không những  học sinh nắm được kiến thức bài học mà cảm thấy các em rất hứng thú khi chính các em được thể hiện năng lực, kĩ năng của mình về môn học từ đó các nhớ rất lâu những kiến thức của bài học đó.
- Các em được rèn khả năng tư duy, màu sắc, năng lực hợp tác nhóm ,nhanh nhẹn, khéo léo và tạo cho các em mạnh dạn, tự tin hơn...
- Cuối tiết học trưng bày sản phẩm: 100% số học sinh hoàn thành trở lên. Cụ thể:

Khối

Sĩ số

Hoàn thành

Chưa hoàn thành

Ghi chú

2A1
39
39/39 = 100%

0

4A3
44
44/44 = 100%

0

5A5

42

42/42 = 100%

0

- Điều đáng mừng là các em rất hào hứng, chờ đợi tiết học tạo cho các em lòng yêu thích, ham mê với môn Mĩ Thuật.
- Cũng qua tiết dạy có tổ chức trò chơi như đã nói ở trên kết quả phiếu điều tra về sở thích học môn Mĩ Thuật như sau:
Lớp
Sĩ số
Thích học
Bình thường
Không thích
2A1
39
32/39 = 82,05%
7/39 = 17,95%
0
4A3
44
39/44 = 88,64%
5/44 = 11,36%
0
5A5
42
38/42 = 90,48%
4/42 = 9,52%
0
PHẦN III: KẾT LUẬN

I/ Kết luận chung:
Trò chơi học tập là một loại hình hoạt động vui chơi có nhiều tác dụng trong các giờ học của học sinh Tiểu học. Trò chơi học tập tạo ra không khí vui tươi, hồn nhiên, sinh động trong giờ học. Nó còn kích thích được trí tưởng tượng, tò mò, ham hiểu biết ở trẻ.
Tổ chức tốt trò chơi học tập không chỉ làm cho các em hứng thú hơn trong học tập mà còn giúp các em tự tin hơn, có được cơ hội tự khẳng định năng lực của mình và  tự đánh giá nhau trong học tập.
Việc tổ chức trò chơi trong các giờ học toán là vô cùng cần thiết. Song không nên quá lạm dụng phương pháp này. ở mỗi giờ học ta chỉ nên tổ chức cho các em chơi từ 1 đến 2 trò chơi trong khoảng từ 2 đến 4 phút hoặc cùng lắm là 5 phút. Do vậy người Giáo viên cần có kỹ năng tổ chức, hướng dẫn các em thực hiện các trò chơi thật hợp lý và đồng bộ, phát huy được tối đa vai trò của học sinh.
Khi tổ chức trò chơi học tập nói chung và môn Mĩ Thuật nói riêng, chúng ta phải dựa vào nội dung bài học, vào điều kiện cơ sở vật chất của trường, thời gian trong từng tiết học mà lựa chọn hoặc thiết kế các trò chơi cho phù hợp. Song để tổ chức được trò chơi Mĩ Thuật có hiệu quả đòi hỏi mỗi người thầy phải có kế hoạch, chuẩn bị thật chu đáo cho mỗi trò chơi.
Trên đây là một số kinh nghiệm của tôi qua thực tế giảng dạy. Mặc dù đã cố gắng rất nhiều nhưng đề tài của tôi chắc chắn không thể tránh khỏi những thiếu sót. Rất mong được hội đồng xét duyệt và các bạn đồng nghiệp góp ý kiến bổ sung thêm, đáp ứng với việc đổi mới phương pháp giảng dạy theo chương trình giáo dục phổ thông 2018.
II/ Điều kiện để áp dụng sáng kiến:
- Về nhân lực: Giáo viên giảng dạy môn mĩ thuật trong các trường Tiểu học. Cần sự quan tâm ủng hộ của phụ huynh học sinh: mua sắm đầy đủ đồ dùng học tập cho con em mình để đủ điều kiện tốt nhất. Học sinh: tích cực tham gia bài học. Giáo viên: nhiệt tình giảng dạy.
- Giáo viên phải nghiên cứu tài liệu, nắm vững phương pháp mới, tự học, tự rèn luyện để nâng cao kiến thức giảng dạy.
- Chuẩn bị tốt khâu soạn giảng, hình thành tốt các phương pháp dạy học tích cực thích hợp với từng chủ đề.

- Xác định đúng mục đích – yêu cầu chủ đề.

- Giáo viên luôn yêu thương học sinh, gần gũi với học sinh, luôn động viên, tuyên dương và khuyến khích các em học tập.

- Giáo viên luôn tiếp thu, đóng góp ý kiến của chuyên môn ngành và BGH nhà trường.

- Về trang thiết bị, kĩ thuật: Cần phải có phòng nghệ thuật, giá vẽ bảng vẽ, tranh ảnh, máy chiếu, …
- Chuẩn bị tốt ĐDDH phục vụ tiết dạy. Sử dụng ĐDDH hợp lý  phù hợp với từng chủ đề. Khi sử dụng ĐDDH cần lưu ý tới tính khoa học, thẩm mĩ và độ chính xác của kiến thức.

III/ Những triển vọng trong việc vận dụng và phát triển giải pháp:
Trên đây là một số trò chơi tôi đã đưa vào thực hành tổ chức dạy tại Trường Tiểu học Đại Đồng, được đồng nghiệp dự giờ và đánh giá trò chơi mang lại hiệu quả cao, giờ dạy phong phú, đúng với đặc trưng môm Mĩ Thuật  “ Học mà chơi, chơi mà học”.
Qua nhiều tiết dạy có tổ chức trò chơi chất lượng học sinh tăng lên rõ rệt, học sinh yêu thích rất nhiều môn Mĩ Thuật. 
Chính vì sự thành công đó, tôi thấy cần nhân rộng phổ biến cho các đồng nghiệp ở trường và có thể áp dụng ở các trường lân cận trong huyện Văn Lâm và các trường khác trong tỉnh. 
Định hướng trong thời gian tiếp theo tôi sẽ áp dụng và tìm ra các giải pháp hữu hiệu hơn  nữa để đưa môn Mỹ Thuật thực sự trở thành môn học yêu thích đối với học sinh và cao hơn nữa, sẽ giúp học sinh vùng nông thôn có triển vọng thi vào các trường năng khiếu Mĩ Thuật hoặc hỗ trợ các em có năng khiếu thi vào các trường Kiến trúc…
IV/ Kiến nghị, đề xuất:
Tập hợp mọi nguồn lực, phối hợp hỗ trợ, tạo điều kiện về vật chất cũng như tinh thần, góp phần nâng cao hiệu quả giáo dục và đào tạo.
Tạo điều kiện xây dựng cơ sở vật chất, kỹ thuật phục vụ cho dạy và học, phòng học, bàn ghế, SGK, sách tham khảo, tranh của học sinh khoá trước, tranh của học sinh đạt giải các kỳ thi, tranh của hoạ sĩ của giáo viên v.v...

Có chế độ khen thưởng kịp thời, động viên học sinh có thành tích xuất sắc, xây dựng môi trường thi đua trong học sinh .
Việc bồi dưỡng năng khiếu cho học sinh giỏi Mỹ thuật phải chú trọng cả việc bồi dưỡng kiến thức và bồi dưỡng kỹ năng, nề nếp tự học, nhân cách.

V/ Hệ thống tài liệu tham khảo.
Trong quá trình nghiên cứu tôi có tham khảo và đọc một số loại sách sau:
- Tạp chí Giáo dục Tiểu học.

- Sách học Mỹ thuật của học sinh.

- Sách nghệ thuật.

- Phương pháp giảng dạy môn Mỹ Thuật ở Tiểu học.

- MÜ ThuËt häc ®¹i c­¬ng...
* Lời cam đoan: 

“Đây là sáng kiến của bản thân tôi viết, không sao chép nội dung của người khác”
                                                Đại Đồng,  Ngày 18 tháng 02 năm 2021
                                                                Người thực hiện

                                                                 Nguyễn Hữu Công
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